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Objetivo

Presentar los últimos avances en IA haciendo un recorrido completo 

desde pasado, presente y futuro.
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Relación entre los datos y la IA

La Inteligencia Artificial (IA) aprende a partir de datos. Sin datos no se 

pueden crear modelos de IA (excepto en ciertos casos).



Tipos de análisis

¿Qué ha pasado y por qué?

Å Informes.

Å KPIs.

Å Dashboards.

Análisis descriptivo

¿Qué sucederá?

Å IA.

Å Patrones.

Å Anomalías.

Å Segmentación.

¿Qué deberíamos hacer?

Å Planes de acción.

Å Recomendación.

Å Optimización.

Å Agentes autónomos.

Análisis predictivo Análisis prescriptivo
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Modelos de regresiones

Permiten identificar tendencias y predecir valores futuros. 

Ejemplo: evolución de las ventas a lo largo del tiempo.
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Modelos de regresiones singular

Fuente: futuros.com

Muy utilizados para predecir precios en el mercado de valores.



Modelos de regresiones singular

Las regresiones no lineales son más complejas, pero a menudo 

se ajustan mejor a los datos y realizan predicciones más precisas

Fuente: trendspider.com



Modelos de clustering y segmentación

Permiten agrupar los datos (clustering) e identificar características 

comunes. El K-Means se basa en la distancia a varios centroides.



Modelos de clustering y segmentación

Las SVM se basan en definir fronteras entre los datos.

Ejemplos de uso: segmentación de audiencia.
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Árboles de decisión

Los árboles de decisión pueden utilizarse como sistema de 

recomendación, clustering e incluso regresión.



Random Forest

El Random Forest utiliza múltiples árboles de decisión. Cada uno 

toma su decisión y se acaba eligiendo la opción más votada.



Aplicación práctica

Cada modelo de IA responde a una necesidad y al combinarse 

permiten tomar decisiones de negocio basadas en datos.
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Redes neuronales

Las redes neuronales están formadas por neuronas (perceptrones) 

inspiradas en las neuronas del cerebro, pero de forma matemática.



Redes neuronales

Las redes neuronales agrupan las neuronas en capas interconectadas 

formando una red que termina en una capa de salida.



Redes Neuronales Recurrentes (RNN)

Las RNN son muy útiles para detectar anomalías en series temporales.

1.Detección de fraude en transacciones financieras.

2.Detección de fraude en comercio electrónico.

3.Detección de fraude en seguros.
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Aplicación práctica

Las RNN pueden ayudar a detectar anomalías en el funcionamiento 

de máquinas.


