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https://secondworld.io/

El Metaverso tiene potencial para generar hasta
5 billones de délares de valor en 2030.
(McKinsey&Co)

https://www.mekinsey.com/~/media/mckinsey/business%20functions/marketing%20and%20sales/our%20insights/value%20cr
eation%20in%20the%20metaverse/Value-creation-in-the-metaverse.pdf



https://www.mckinsey.com/~/media/mckinsey/business%20functions/marketing%20and%20sales/our%20insights/value%20creation%20in%20the%20metaverse/Value-creation-in-the-metaverse.pdf




Google Trends

Explore

® metaverso

Search term + Compare
Spain ¥ Past 12 months v All categories v Web Search v
Interest over time oL
2
5
z
19 Dec 2021 10 Apr 2022 31 Jul 2022 20 No
Interest by sub-region Sub-region v ¥ <> £
Community of Madrid I
N Navarre |
Cantabria I
Asturias I
v, 7
: Aragon |
Showing 1-5 of 18 subregions >
Related topics Rising v % < < Related queries Rising v % < <
1 Nanosecond - Unit of time 1 nanosegundo
2 Tamara Falcé - Spanish television host 2 nanosegundo en el metaverso
3 Technology - Topic 3 metaverso tamara
4 Virtual Reality Headset - Topic 4 metaverso como entrar
5 Sandbox - Topic 5 que es metaverso y como funciona
Showing 1-5of 11 topics > Showing 1-5 of 25 queries  »
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https://syncrovr.com/caso-de-exito-3-spatial-la-startup-del-futuro/
https://www.spatial.io/

Friend List See All

. ) - f’ ( ' Emi 'y' 8
? Sl M Loy

'.: MICM"" +

\ Beat So magine [ ‘.

g y ( ‘Tfms e c
R @

u'. F venues . / | Q) ‘ﬂt-bvtxcn [
BEATSABER M

~ @‘ Scoreboards
2 o

; (“ Total Achiever ems
Bk S Venues (Beta Early Accass) Quat e 165/3300

273
‘4‘-' 5
L5
_'Jrfjr:": 5
T O, =39

A G ' :h'ttps://www.meta.com/es/quest/


https://www.meta.com/es/quest/

Y
@Am \\\

o ’ € Charizard / crP818

Realidad Aumentada




g

FORTNITE
BA'I"I'I.E ROYALE

CAPITELO




Explicacion simple de la Web 3.0

() &Queeslaweb 3.0?

La Web 3.0 es la 3ra generacion de internet
donde los dispositivos estin conectados en
una red descentralizada en lugar de depender
de servidores basados en base de datos

La nueva internet esta centrada en el usuario,
es mas segura, privada y mejor conectada.

—

Web 3.0

Complejidad de la aplicacién

°) Historia de la Web

A Decentralizado, Privado
y Seguro
aQp .
X 1
Informativo e X /
Interactivo
Web 3.0
Dol Centrado en el
| Usuario
_ 1,
HTML basico, e-mails H\\J iy 36
= [ Centrado en la
E informacién
Web 1.0
/ [ | I I >

1990 2000 2020
Linea de tiempo

Beneficios de la Web 3.0

P QO

Propiedad de datos  Interoperabilidad

t%l w

Web Semadntica Ubicuidad

®<A
< A

Anti-monopolio Red Segura

y Pro-privacidad

O

Sin interrupcion Blockchains sin
de servicio permiso.

https://101blockchains.com/es/web-3-0/

@) web 3.0 Stack
=

Bescentraizaces [ [@ [
o s 20

Mr;
Almacenamiento Mensajerfa EVM

Navegadores dApps

Comptitaclén Internet de
Consenso  gee oo las cosas

% Clientes de Hardware

%9101 Blockehains

Created by 101blockchains.com

Redes de protocolo
de internet

DIFERENCIAS WEB 2.0 Y

WEB 3.0

Web enfocada en la
experiencia del usuario

Publicidad interactiva

Inteligencia colectiva

Datos de los usuarios en
manos de las empresas

Likes

Web centrada en la
interaccion e intercambio
de conocimiento

ieBs

Digital School

https://www.iebschool.com/blog/diferencias-entre-la-web-2-

Web semdntica con
tecnologias descentralizadas

Publicidad conductual

Inteligencia artificial

Datos de los usuarios en
manos de los usuarios

Tokens

Web que empodera al
usuario a través de la
privacidad, seguridad y
transparencia

0-y-la-web-3-0-tecnologia/



https://101blockchains.com/es/web-3-0/
https://www.iebschool.com/blog/diferencias-entre-la-web-2-0-y-la-web-3-0-tecnologia/
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+ New Chat yﬁ» ;Qué es el metaverso?
<4l4> @ El metaverso es un concepto que se refiere a una realidad virtual o a un conjunto de & P

realidades virtuales que se crean y existen en una red de ordenadores. Estas realidades
virtuales pueden ser exploradas y habitadas por humanos y/o programas de ordenador, y
pueden tener una gran variedad de propdsitos, como el entretenimiento, la educacion, el

trabajo y la comunicacion.

El término "metaverso" se origind a partir del término "meta-" que significa "mas alla de"
y "universo", y se utiliza para describir un espacio virtual que se extiende mas alla del
mundo fisico y que puede ser accedido a través de una red de ordenadores. Algunas de
las caracteristicas comunes de los metaverso incluyen la inmersién en un entorno virtual
en 3D, la posibilidad de interactuar con otros usuarios y la creaciéon y modificacion de

objetos y entornos virtuales.

En la actualidad, hay muchas plataformas y tecnologias que permiten la creacién de
metaverso, como videojuegos en linea, plataformas de realidad virtual y aumentada, y
redes sociales en linea. Algunos ejemplos de metaverso incluyen Second Life, World of

Warcraft y Minecraft.
& Dark Mode

@ OpenAl Discord > Regenerate response

(7 Updates & FAQ >

[» Logout ChatGPT Dec 15 Version. Free Research Preview. Our goal is to make Al systems more natural and safe to interact with. Your feedback will help us improve.



\

Hype Cycle for Emerging Tech, 2022

https://www.gartner.es/es/articulos/novedades-del-hype-cycle-de-gartner-para-las-tecnologias-emergentes-2022

Foundation Models
Weh3 -,

Computationsl Storzge . _-Dacentralized |dentity
Superapps -.__| NFIT _ -
Industry Cloud Platforms — — Cloud Data Ecosystems

Internal Talent Marketplaces -

Digital Humans
Dynamic Risk
Governance
Observability-Driven
Development ~
Data Observability .
Platform Engineering -,
Causal Al 1 4
Open Telemetry—,
Minimum Viable :
Architecture
Digital Twin of
a Customer

Expectations

Cloud Sustainability

Metaverse

Augmented FinOps
Machine Learning
-~ Code Generation
Generative Design Al

Gartner

Cyberaeé.u'ltv "Autor?omlc Systems Peak of
x'e;h Innovation Inflated Trough of Slope of Plateau of
- - . . . . . EtR
rehitectu’®  Trigger Expectations  Disillusionment Enlightenment Productivity
¥ .
-
Time

Plateau will be reached:

) less than 2 years @® 2to5 years @ 51t010 years A More than 10 years & Obsclete before plateau As of August 2022


https://www.gartner.es/es/articulos/novedades-del-hype-cycle-de-gartner-para-las-tecnologias-emergentes-2022

Elements of a Metaverse

Digital Currency - - - - - == - - - oo

Marketplace/Digital
Commerce ~~ """ 7777 O
Nonfungible

Tokens (NFTs) ==~~~ "~~~ ®
Infrastructure - - - - - ()

Device Independence ----@
Gaming - - ----------- @

Digital Assets - - --------cocmooooo o

gartner.com

Source: Gartner

© 2022 Gartner, Inc. and/or its affiliates. All rights reserved. CTMKT_1635001

Metaverse

Concerts, Social

________________ and Entertainment

Events

® - Online Shopping

_________ Workplace

Social Media

@ ----- Digital Humans

Natural Language
Processing

Gartner

https://www.gartner.c

o.uk/en/articles/what

-is-a-metaverse



https://www.gartner.co.uk/en/articles/what-is-a-metaverse

Opportunities in a Metaverse
(Now and in the Future)

Brand

Influence Games Meetings Retalil
) g eee EH K
.
Digital Gaming Virtual Shared Spatial Tokenized
Humans Spaces Experiences  Computing Assets
Metaverse
gartner.com

Source: Gartner Ga rtner
D 2022 Gartrer, Inc. All rights reserved. CM_GBS_1951261 ®

https://www.gartner.c
o.uk/en/articles/what
-is-a-metaverse



https://www.gartner.co.uk/en/articles/what-is-a-metaverse

El Metaverso sera un nuevo entorno universal
gobernado y disenado por sus usuarios que conectara
el mundo real con el digital para adentrarnos en

experiencias inimaginables a dia de hoy.=

—_
-




Experiencia

Hallazgo o
descubrimiento

Economia
del creador

Computacional

Descentralizacion

Interfaz
humana

Infra-
estructura

La arquitectura del metaverso

Juegos, plataformas sociales, proyectos play to earn.

Estrategias de marketing de algunas marcas, empresas y

agencias; intereses personales.

Herramientas de disefio, mercado de activos, alianzas
estratégicas, negocios.
Ingenieros de disefio 3D, de realidad virtual y realidad

extendida; ingenieria de la intrerfaz de usuario.

Computaciéon de borde, Blockchains.

Teléfonos inteligentes, visores de realidad virtual y realidad

aumentada, visores de realidad virtual.

¥

5G, Cloud, WiFi, GPUs.

CRIPTONOTICIAS

https://www.criptonoticias.com/cri
ptopedia/que-es-el-metaverso/



https://www.criptonoticias.com/criptopedia/que-es-el-metaverso/

Las diez capas
del metaverso.

A Contenido y experiencias
% @ Mundos virtuales QApl:caciones @Contenido

. Plataformas

Q Creadores/plataformas de desarrollo 3D QAccesoy descubrimiento

@ Infraestructura y hardware

o Infraestructura ODispositivos y accesorios

' '-® Habilitadores

o Pagos y e Identidad o Seguridad y Privacidad,
monetizaciéon y gobernanza


https://es.cointelegraph.com/news/value-creation-in-the-metaverse

Experience

Discovery

Metaverse Market Map

Creator
Economy

Spatial
Computing

https://nextnav.com/metaverse/
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https://nextnav.com/metaverse/

Oportunidades de negocio en el Metaverso:

* Tokenizacion (Criptomonedas, NFTs, DAOs...)
* Entretenimiento / Videojuegos / Deporte
e Educacion

* Servicios Financieros

* Servicios Publicos

 Salud

* Real Estate

e Colaboracion & Futuro del Trabajo

* Creadores de Contenido

* Developers & Consultoras & Agencias

* Derecho y Cumplimiento Normativo



Healthcare

Education Public Services
Social Commerce/ Tourism
E-Commerce Virtual Cities

Virtual Smart
Advertising Manufacturing
Entertainment / uitment /
Digital Events raining
”~

—

https://www.weforum.org/agenda/2
022/04/metaverse-technology-news-
stories-6-april/ gl

== i\



https://www.weforum.org/agenda/2022/04/metaverse-technology-news-stories-6-april/

PRIORITY —— HIGHEST

*  Product placement

*  |mmersive marketing

®  Product demos

= Simulated
ethnographic
research

=  NFT-based loyalty
programs

Product testing and
try-on

Branded digital
product

Digital and physical
integration

NFT partnerships and
licensing

» Manufacturing design,
safety and testing

Enhanced e-

* Employee collaboration

commerce shopping

® Contact center
interactions

Augmented store ,
: " |mmersive events
experience
® Process simulation and
refinement

* Training and hands-on
simulation

Planogram and store
layout visualization

= |ast-mile delivery and
blockchain verification

Metaverse
demo/digital stores

https://www?2.deloitte.com/us/en/pages/consulting/articles/metaverse-for-the-future-of-retail.html



https://www2.deloitte.com/us/en/pages/consulting/articles/metaverse-for-the-future-of-retail.html
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https://www.epicgames.com/fortnite/es-MX/news/test-drive- " '

the-ferrari-296-gtb-in-fortnite ’/Jj--’" N\ 7, | .



https://www.epicgames.com/fortnite/es-MX/news/test-drive-the-ferrari-296-gtb-in-fortnite

eventos-novedades-gilmar/metaverso


https://www.gilmar.es/eventos-novedades-gilmar/metaverso/



https://www.nike.com/kids/nikeland-roblox

https://observatorioblockchain.com/metaVvegsc zara-Ianza-prendas-fisicas-y-digitaIes-en-el—metaversc‘)azepeto-y-un-cana|-e



https://observatorioblockchain.com/metaverso/zara-lanza-prendas-fisicas-y-digitales-en-el-metaverso-zepeto-y-un-canal-en-snapchat/

Utopia Voyagers https://vgers.com/



https://vgers.com/
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ge - "Elviaje al Metaverso: -

Aprender: -

-Construir

Descentralizar



